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Einleitung

Mit den filmpadagogischen Begleitmaterialien méchten wir Rdume eréffnen, in denen Gber Filme
gesprochen und mit ihnen gearbeitet werden kann. Kinder und Jugendliche sollen frei assoziieren,
fragen und erzahlen kénnen, ohne gedankliche Barrieren. Sie erleben Filme, je jlinger sie sind,
erlebnisorientierter, emotionaler, kérperlicher, selektiver und unmittelbarer als es Erwachsene tun.
Die Erfahrungen, die beim Filmschauen gemacht werden, kénnen sehr unterschiedlich sein.
Deshalb sind die Aufgaben und Ziele des folgenden Materials als Anregung und Anreiz dafar
gedacht, mit dem gesehenen Film weiterzuarbeiten.

Aufbau des Materials

Das Material ist aufgeteilt in vorbereitende Aufgaben, Aufgaben wahrend der Filmsichtung und
einen Teil zur Nachbearbeitung. Alle Materialien sind als Angebote und Denkanstofte zu
verstehen, die einzelnen Aufgaben kénnen Ihrem Unterricht entsprechend ausgewahlt und
bearbeitet werden. Da besonders offene Fragen von jeder Gruppe verschieden beantwortet
werden kénnen und sollen, haben wir davon abgesehen, Antwortmaéglichkeiten vorzugeben. Die
Aufgaben kénnen in Kleingruppen, aber auch im Klassenverband bearbeitet werden. Bei LAST
SWIM finden sich folgende Aufgabenbldcke:

1. Aufgaben vor dem Film
I Paratexte
2. Aufgaben wahrend der Filmsichtung
Il Filmische Mittel
3. Aufgaben nach dem Film
. Einstieg
I Paratexte Revisited
. Filmische Mittel Revisited
V. Stadte im Film

V. Charakteranalyse
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LAST SWIM
UK 2024. 100 Min.

Regie: Sasha Nathwani

Drehbuch: Sasha Nathwani, Helen Simmons

Sprachfassung: Englisch und Farsi

LUCAS-Filmfestival: Wettbewerb »Teens«, empfohlen ab 15

Themenstichworte: Coming-of-Age, ldentitat, Freundschaft, Krankheit und Genesung, Hoffnung
und Verzweiflung, Zukunftsangst, jugendliche Romantik, innere Konflikte, Diaspora

Inhalt Der Film LAST SWIM von Sasha Nathwani ist ein eindrucksvolles Coming-of-Age-Drama,
das sich Uber einen entscheidenden Tag und eine Nacht im Leben von Ziba und ihren engen
Freundinnen/Freunden in London entfaltet. Ziba, eine iranisch-britische Schilerin, steht kurz vor
der Bekanntgabe ihrer Abschlussnoten, nachdem sie den Sommer Uber eine schwere Krankheit
durchgestanden hat. Trotz ihrer schulischen Erfolge hat sie mit tiefen Angsten und
Unsicherheiten zu kampfen, insbesondere im Hinblick auf ihre gesundheitliche Zukunft, die sie
vor ihren Freundinnen/Freunden geheim halt.

Der Film fangt die Spannung und die Unsicherheit dieses Ubergangsmoments im Leben der
Jugendlichen ein, wahrend sie versuchen, ihren Platz in der Welt zu finden. Die Erzahlung ist
melancholisch, trotz Momenten der Hoffnung und Verbundenheit, wahrend die Figuren mit der
Realitat ihrer Situation und den ungewissen Mdéglichkeiten, die vor ihnen liegen, ringen.

Umsetzung Die Inszenierung zeichnet sich durch beeindruckende schauspielerische Leistungen
und eine einflhlsame Darstellung der Beziehungen zwischen den Charakteren aus. Visuell wird
London auf erfrischende Weise eingefangen, wodurch die Stadt zu einem stillen, aber kraftvollen
Schauplatz fir diese intime Geschichte wird.

Die Lichtsetzung in LAST SwIM tragt maldgeblich zur Stimmung des Films bei. Das Spiel mit
Schatten und Licht spiegelt Zibas innere Konflikte wider und verstarkt das Geflhl von
Melancholie und Unsicherheit. Die Szenen am Wasser, die flr die Handlung von zentraler
Bedeutung sind, sind besonders intensiv gestaltet und bieten einen visuellen Kontrast zu den oft
grauen, urbanen Szenen.

Sasha Nathwani, bekannt fur sein feines Gespur fir Charakterdarstellungen und emotionale
Nuancen, bringt Ziba als eine Figur von grofRer Verletzlichkeit und Starke zum Leben.
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1. Aufgaben vor dem Film

|. Paratexte

Zuerst beschaftigen wir uns mit den sogenannten Paratexten des Films — hier genauer mit dem
Filmtitel und einigen Filmstills (Einzelbilder aus dem Film), die gerne auch als Aushangfotos an
Kinos gegeben werden. Im ,Lexikon der Filmbegriffe” heilt es hierzu:

,Der Begriff Paratext entstammt der strukturalistischen Literaturtheorie und wurde von Gérard
Genette gepragt; er bezeichnet eine vielgestaltige Menge von Praktiken und Diskursen, die den
Text i.eS. (Bei Genette: das Buch) begleiten und ihn so in bestimmte
Bedeutungszusammenhange stellen: Der Paratext ist ein Beiwerk, durch das ein Text zum Buch
oder Kinofilm wird und als solches vor die Rezipienten und, allgemeiner, vor die Offentlichkeit
tritt. (...) Ebenso wird jeder Film von einer Reihe begleitender Paratexte flankiert: Zu denken ist
hier v.a. an die vielgestaltige Werbung des Filmverleihs (Plakate, Aushangfotos, Trailer,
Radiospots, electronic press kits usw.), Interviews mit den Filmschaffenden, Berichte von
Dreharbeiten, Filmkritiken, von Fans betriebene Magazine (fanzines) und Websites sowie
akademische Sekundarliteratur, aber auch an das so genannten Merchandising von der
Soundtrack-CD bis zum Spielzeug.”

A) Filmtitel

Was bedeutet der Titel LAST SwIM Ubersetzt auf Deutsch?

Was koénnte es damit auf sich haben?

Macht euch der Titel neugierig auf den Film?

O Ja O Nein
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B) Filmplakat

Was erwartet ihr von diesem Film?

O Liebesgeschichten
O Freundschaft

O Action O Schule O Sommergefihle

O Spal O ruhige Momente
o___ o___
o___ o___
o) @)

Was sind eure ersten Eindrlicke, wenn ihr das Plakat
betrachtet?

Aus welchen Bildelementen setzt sich das Plakat zusammmen? Wie sind diese angeordnet?

Welche Stimmung wird durch die Bewequng ausgedrickt?
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Weckt das Plakat euer Interesse am Film? Warum/ Warum nicht?

O Ja O Nein

C) Filmstills
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&

Nennt je eine Emotion, die euch durch die Filmstills vermittelt wird:

Nennt je ein Stichwort, als ersten Eindruck zu den jeweiligen Filmstills :
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Was sagen euch die Filmstills méglicherweise Gber den Inhalt des Films?

Hauptcharaktere:

Setting/ Handlungsort:

Geschichte:

Weiteres:

Wecken die Filmstills euer Interesse am Film?

OJa O Nein
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2. Aufgaben wahrend der Filmsichtung

I. Filmische Mittel

Kameraperspektiven und -einstellungen sind wichtige Werkzeuge, die Filmschaffende nutzen, um
eine Geschichte auf eine bestimmte Art und Weise zu erzahlen. Sie beeinflussen, wie wir als
Publikum das Geschehen auf der Leinwand wahrnehmen.

Bei den Kameraperspektiven gibt es zum Beispiel die Vogelperspektive, bei der die Kamera von
oben auf die Szene schaut. Das kann uns das Geflihl geben, dass jemand oder etwas klein und
verletzlich ist, wenn die Kamera von oben auf eine Stadt blickt und alles sehr weit und grof}
erscheint. Im Gegensatz dazu steht die Froschperspektive, bei der die Kamera von unten nach
oben schaut. Dadurch kann eine Person oder ein Objekt gréfer und machtiger wirken, etwa wenn
die Kamera von unten auf einen hohen Turm zeigt, der dadurch riesig erscheint.

Zu den Kameraeinstellungen gehort die Totale, bei der die Kamera die gesamte Umgebung und
alle Personen in einer Szene zeigt. Das hilft uns, den Ort und die Situation besser zu verstehen,
wie etwa bei einer Szene, die einen grofen Platz mit vielen Menschen zeigt. Eine Nahaufnahme
hingegen zeigt nur das Gesicht oder einen bestimmten Teil eines Objekts, was uns hilft, die
Geflihle oder wichtige Details zu erkennen.

Bei der halbnahen Einstellung wird eine Person von der Hiifte aufwarts gezeigt, sodass wir ihre
Gestik und Mimik gut beobachten kénnen, etwa wenn zwei Menschen miteinander reden und
wir ihre Gesichtsausdricke und Handbewegungen sehen.

Diese verschiedenen Perspektiven und Einstellungen machen die Geschichte spannender und
helfen, bestimmte Emotionen oder Details zu betonen.

Achtet wahrend des Films besonders auf die Darstellung von Zibas Geflihlswelt durch den Einsatz
von_filmischen Mitteln. Beobachtet, wie die Kameraarbeit (zum Beispiel Kamerawinkel, -
bewegungen und -einstellungen), die Lichtsetzung und die Musik dazu beitragen, ihre inneren
Emotionen zu vermitteln. Macht euch Notizen, wann und wie diese Mittel besonders stark wirken
und welchen Eindruck sie hinterlassen.
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3. Aufgaben nach dem Film

I. Einstieg

Was passiert im Film? Erklart die Handlung kurz in euren eigenen Worten. (Nutzt dafiir ggf. die
Filmstills als Referenz.)

Gab es fir euch eine Szene im Film, die euch besonders in Erinnerung geblieben ist? Wenn ja,
welche war es? Beschreibt kurz die Szene.
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Hat euch LAST SWIM vielleicht an andere Filme und Serien erinnert, die ihr bereits gesehen habt?
Wenn ja, welche? Und Warum?

Il. Paratexte Revisited

Nachdem ihr nun den Film gesehen habt, wollen wir uns erneut die bereits bekannten Paratexte
ansehen.

A) Filmtitel

Findet ihr den Titel des Films passend?
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Diskutiert die Vor- und Nachteile des Informationsgehalts in Filmtiteln, Ist es besser, mdglichst
wenige Informationen Uber den Film im Titel zu bekommen oder doch méglichst viele?

Hattet ihr einen anderen Titel gewahlt? Gebt gerne einen Alternativtitel an.

1l

B) Filmstills
Schaut euch erneut die Filmstills an.

Haben sich eure Erwartungen, welche die Filmstills in euch geweckt hatten, bestatigt? (Bezogen
z.B. auf Figuren, Setting und Inhalt des Films)

Stellt euch vor, ihr wirdet diese Auswahl an Filmstills als Aushangfotos in einem Kino sehen.
Vermitteln diese einen guten Eindruck der Stimmung im Film?
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Sollte man Uberhaupt vor dem Schauen eines Films Bilder aus diesem gesehen haben (z.B. auch
im_Trailer) oder ist es besser, mit mdglichst wenig Informationen in eine Filmsichtung
hineinzugehen? Legt eure Meinung kurz dar und diskutiert.

Ill. Filmische Mittel Revisited

Nachdem ihr wahrend des Films bereits auf den Einsatz von filmischen Mitteln geachtet habt,
sollt ihr nun eine tiefere Analyse vornehmen, um zu verstehen, wie diese Mittel zur Erzahlung und
zur emotionalen Wirkung des Films beitragen. Diese Aufgabe ist in finf Bereiche unterteilt:
Kameraarbeit, Licht, Ton, Schnitt und Musik.

Analysiert die Kameraeinstellungen und -bewegungen in wichtigen Szenen des Films. Achtet
besonders darauf, wie die Kamera Ziba und ihre Umgebung einfangt. Werden haufig
Nahaufnahmen verwendet, um ihre Emotionen zu betonen, oder weite Einstellungen, um ihre
Isolation zu verdeutlichen? Betrachtet auch die Kamerawinkel: Welche Wirkung haben sie auf
eureWahrnehmung der Figuren und der Handlung? Wahlt eine Szene aus, in der die
Kameraarbeit besonders auffallig ist, und beschreibt detailliert, wie sie zur Darstellung von Zibas
Gefuhlswelt beitragt.
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Untersucht die Lichtsetzung im Film. Wie wird Licht eingesetzt, um die Stimmung in
verschiedenen Szenen zu beeinflussen? Gibt es Szenen, in denen das Licht besonders intensiv
genutzt wird, um Zibas innere Konflikte oder die Atmosphire von London darzustellen?
Betrachtet die Verwendung von Schatten und Helligkeit in einer Schlisselszene. Welche
Symbolik kénnte dahinterstecken? Schreibt eine kurze Analyse darlber, wie Licht die emotionale
Wirkung der Szene verstarkt.

Analysiert den Schnitt des Films, insbesondere in Szenen, die emotional besonders aufgeladen
sind. Wie beeinflusst der Schnitt das Erzahltempo und die Spannung? Werden schnelle Schnitte
verwendet, um Nervositat oder Chaos zu vermitteln, oder lange, ununterbrochene Einstellungen,
um Intensitat und Nachdenklichkeit zu férdern? Betrachtet eine Sequenz, die euch besonders
aufgefallen ist, und beschreibt, wie der Schnitt die Wahrnehmung von Zibas Reise beeinflusst.
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Die Musik in LAST SWIM unterstitzt die emotionale Ebene der Handlung. Untersucht, wie die
Musik eingesetzt wird, um bestimmte Geflihle oder Stimmungen zu unterstreichen. Gibt es
wiederkehrende musikalische Themen, die Zibas emotionale Entwicklung begleiten? Wahlt eine
Szene aus, in der die Musik eine zentrale Rolle spielt, und beschreibt, wie sie die Atmosphéare der
Szene beeinflusst und welche emotionale Resonanz sie beim Publikum erzeugt.
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IV. Stadte im Film

Stadte spielen in Filmen oft eine zentrale Rolle, indem sie nicht nur als bloRe Kulisse dienen,
sondern auch die Atmosphére und die Handlung mafRgeblich beeinflussen. In Filmen wie ,Lost in
Translation” (2003) wird Tokio beispielsweise genutzt, um die Isolation und Entfremdung der
Hauptfiguren zu verstarken. Ebenso ist New York in ,Taxi Driver” (1976) nicht nur ein Schauplatz,
sondern spiegelt den inneren Zustand der Hauptfigur wider, indem es die Dunkelheit und Gewalt,
die ihn umgeben, visuell verstarkt. Stadte kénnen als Spiegel der Geflihlswelt der Charaktere
dienen, ihre Entwicklungen beeinflussen und symbolische Bedeutungen tragen. In ,Inception”
(2010) wird Paris verwendet, um die Manipulation der Realitat darzustellen, wahrend Rom in ,La
Dolce Vita“ (1960) den Kontrast zwischen Oberflachlichkeit und dem Streben nach Bedeutung
verkdrpert. In LAST SWIM spielt London eine dhnlich zentrale Rolle, indem die Stadt nicht nur den
Handlungsrahmen bildet, sondern auch Zibas emotionale Reise durch ihre verschiedenen
Facetten widerspiegelt.

(Quelle: Shiel, Mark, and Tony Fitzmaurice, editors. Cinema and the City: Film and Urban Societies
in a Global Context. Blackwell Publishing, 2001.)

Analysiert die Rolle Londons als Setting im Film. Diskutiert, wie die Stadt London zur Atmosphére
und zur Handlung beitragt. Welche Orte in der Stadt erscheinen euch besonders wichtig flr Zibas
Reise und wie werden diese Orte inszeniert? Kénnte die Geschichte auch in einer anderen Stadt
spielen oder ist London zentral fur das Verstidndnis des Films? Begriinde deine Meinung mit
Beispielen aus dem Film.

V. Charakteranalyse

Eine Charakteranalyse ist eine tiefgehende Untersuchung einer Figur innerhalb eines Films, Buchs
oder Theaterstlcks. Sie hilft, die Personlichkeit, Motivationen und Entwicklungen der Figur besser
zu verstehen. Dabei wird analysiert, wie die Figur auf duRere und innere Konflikte reagiert, welche
Eigenschaften sie auszeichnen und wie sie sich im Laufe der Handlung verdndert. In einer
Charakteranalyse werden Aspekte wie die Hintergrundgeschichte, die Beziehung zu anderen
Figuren, die Ziele und die moralischen Dilemmata der Figur beleuchtet.
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Ein Beispiel hierfur ist die Analyse von Michael Corleone in ,Der Pate (1972). Zu Beginn des Films
ist Michael ein unbeteiligter AuRenseiter, der sich von den kriminellen Aktivitaten seiner Familie
distanziert. Im Laufe der Handlung entwickelt er sich jedoch zum skrupellosen Anfihrer der
Mafia, getrieben von familidrer Loyalitat und Machtstreben. Ein weiteres Beispiel ist die Figur von
Elizabeth Bennet in ,Stolz und Vorurteil” (2005), deren Entwicklung von Vorurteilen gegentber
Mr. Darcy zu einer tieferen Einsicht und Akzeptanz der eigenen Fehler zentral fir die Handlung
ist. Bei der Analyse von Ziba aus LAST SwIM geht es darum, ihre emotionale Entwicklung und die
Herausforderungen, die sie durchlauft, zu verstehen und mit anderen Figuren zu vergleichen.

Erarbeitet eine Charakteranalyse von Ziba und vergleicht sie mit einer Figur aus einem anderen
Film, den ihr kennt. Wie entwickelt sich Ziba im Laufe des Films? Welche inneren und dulieren
Konflikte pragen ihren Charakter? Vergleicht ihre Entwicklung mit einer anderen Filmfigur, die
ebenfalls durch eine emotionale Reise geht. Welche Parallelen und Unterschiede kénnt ihr
erkennen? Schreibt dazu einen kurzen Aufsatz oder bereitet eine Prasentation vor.
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